~ JahirMarcos Salazar
Artistai3D
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Soy Jahir Marcos Salazar, mejor conocido como Jadix. artista 3D egresado de
la Licenciatura en Diseno y Arte para Videojuegos en UNIAT, campus San
Luis Potosi. Mientras estudiaba la carrera, me llamo la atencion el modelado
3D. v areas como la creacion de personajes. props y escenarios me atraparon
completamente. kl modelado. el texturizado. UV y la iluminacion fueron el
inicio para llegar al render final. Ver el resultado de todo el trabajo fue

oratificante y reforzo mis ganas de dedicarme al Arte 3D.

Actualmente. trabajo como freelancer para la visualizacion de productos 3D

y arte para videojuegos. Entre mis logros. destaca mi participacion en el

NASA Space Apps Challenge como modelador 3D, donde apoyé con el

despliegue de UV e implementacion de texturas en Unity.
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Mi proceso comienza con la busqueda de referencias y la creacion de un

moodboard. Aterrizo la idea combinando conceptos y usando todas las
herramientas a mi alcance para encontrar la mejor direccion, incluyendo el

bocetaje tradicional y la IA como aliada creativa.

Mi software principal es Blender, donde modelo guiandome por imagenes de
referencia para asegurar las proporciones correctas. Al finalizar. realizo las

UVs, buscando que los cortes queden en zonas no visibles y que todas las

islas mantengan una resolucion coherente. Exporto el modelo (FBX) a

Substance Painter para el texturizado. apoyandome en nuevas referencias de
materiales. Aplico los detalles de textura de forma estratégica. Finalmente,
implemento las texturas y trabajo en la composicion de la escena para crear

el rénder final.
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High poly



—
g —
(1]
. —
<
[ —
"
p =
(1=J
(= =]

(—)
b
(L
(-5
—
(—
—
(- .

B
>3









BUIO

ite

Xturi

—







w
|

20,
Pt




-~

= : S
e e A
S e

e
mears Wﬁ; -._."5..5-5:2{»:'5'/ e
: o S
: e

Ty
o=y







Cabeza Gartoon
Modelado y texturizado
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~(in) linkedin.com/in/jahirmarcos.
Be| behance:net/jahirmarcos



https://www.linkedin.com/in/jahirmarcos/

